
Концепция научной детской площадки

Юны�
инженер



«Красивый город�
инновационный лидер на рынке 

уличного игрового и спортивного 

оборудования на территории РФ 

и стран ближнего зарубежья.

> 20
лет лидирующи9
позиций на рынке

> 900
товаров в каталогV
оборудования

> 60
регионов присутствия



Мы используем проверенные решения, сертифицированные 

по стандартам безопасности. Вам не нужно разбиратьсj

в деталях - мы сопровождаем проект на каждом этапе.|

Просто обратитесь к нам, и мы всё сделаем!

«Красивый город0

берёт на себя весь цикл работ+
от проектирования и подбора оборудования до производства, 

доставки и монтажа детской научной площадки.



Научная детская площадк%

«Юный инженер»

Зона 1

Зона 2

Общая площадь+

375,7 м2



Для реализации можно 
выбрать полный проект 
или только одну зону.

Зона 1

Зона 2



2 1596.2.1

1 1596.6

3 1226.1

4 1472.3

Зона 1 - Для младшей$
возрастной группы

Площадь: 136,7 м2

7 2326.1

6 1596.4

5 1598.1

8 1596.1.1

9 1481

10 3388



          1596.E

Бизибор7

«Вращающиеся фигуры»

1 Бизиборд «Вращающиеся фигуры» - увлекательная развивающая панел	

для юных инженеров: ребёнок в игровой форме знакомится с принципо�

работы шестерёнок. Яркие вращающиеся элементы захватывают внимани&

и помогают понять основы механики.

Цель игры: провести фишки с изображениями

болтов и шурупов через лабиринт к

соответствующим им инструментам.

При прохождении лабиринта ребенок

самостоятельно строит маршрут движения,

взаимодействуя с поворотными элементами.

1596.2.1         �

Бизибор}

«Лабиринт инженераr

тип-2

2



«Баржа» даёт первые навыки проектирования. Лепка фигур и создани�

«сооружений» из песка тренируют умение воплощать задумку, учитыват�

устойчивость и пропорции - это основы инженерного подхода. В соста�

песочницы входят интерактивные элементы: труба и чаши для просеивани�

песка, перфорированный столик, крутящиеся рычажки, лопаточки.

          1226.E

Песочный дворик 

«Баржа»

3

Механика парных карточек скрывает первое знакомство с 

инструментами и метизами: на поле ребёнок открывает 12 

вращающихся табличек, запоминает и собирает 

совпадающие пары. Тактильное действие «повернуть 

табличку» развивает мелкую моторику и укрепляет 

техническую зрительную память.

1472.3          �

Бизиборд «Найди пару: 

Юный инженер»

4



          1598..

Стойка «Юный Инженер»

5
Название «Юный Инженер» говорит само за себя: дети смогут познакомиться 

со схематичными обозначениями деталей, покрутить шестерёнки. На одной из 

сторон стойки сделана полочка, где ребята смогут продолжить игру, мастеря 

что-нибудь на свежем воздухе.



          1596.6

Бизиборд «Зажигай»

6
Цель игры: провести электричество ко всем домикам. Перед началом игры 

ребенок крутит ручку и заряжает аккумулятор. Это знакомит его с 

преобразованием механической энергии в электрическую. Ребенок вращает 

диски, выставляя их в правильное положение и собирает электрическую цепь, 

зажигая свет в домах.



          2326.>

Игровой комплекс 

«Циферблат»

7
Игровой комплекс «Циферблат» вводит маленьких инженеров в основы 

механики и логики: вращающийся циферблат с подвижной стрелкой 

демонстрирует принцип работы часового механизма и помогает понять 

движение времени, а доска «Крестики‑нолики» тренирует последовательное 

мышление, анализ ходов и построение простых алгоритмов.



          1596.1.q

Бизиборx

«Пифагоровj

штаны» тип-2

8 «Пифагоровы штаны» — это шуточное название

теоремы Пифагора, знаменитого 

математического правила, которое описывает 

соотношение сторон прямоугольного 

треугольника. 

Качаясь на балансире «Амплитуда», 

ребёнок на практике знакомится с 

понятиями центра тяжести, рычага и 

баланса, развивая инженерное 

мышление.

          338�

Качалк�

«Шаролёт»

10 Качалка «Шаролет» - это живой урок 

механики. Усиленная пружина объясняет 

принцип колебаний, а ручка-рычаг - основы 

рычажной передачи и точки опоры.

1481         ®

Баланси�

«Амплитуда»

9



Зона 2 - Для старше�
возрастной группы

Площадь: 239 м2

1 2307.3

4 3390

3 1498.3

5 1467.12 

2 2326.2

6 1461.10



          2307.:

Канатный комплекс 

«Сфера»

1
Канатный комплекс «Сфера» — это инженерная конструкция,

построенная на точных расчётах. Карабкаясь по канатам, ребёнок на практике 

чувствует, как работают силы натяжения, точки опоры и равновесие, учится 

выстраивать траекторию и понимать физику конструкции через движение 

собственного тела.



          2326.B

 Игровой комплек*

«Спасская башня»

2 Это инженерная конструкция, где крупные декоративные шестерни наглядно 

объясняют ребёнку основы механики: как работает зубчатая передача, как 

движение одного элемента запускает другой. Играя внутри, дети интуитивно 

осваивают логику машин.



          1498.C

Интерактивный инфостолб 

«Зажги город»

3
Зажги город» – это уникальное оборудование, сочетающее игровой процес!

с изучением основ физики электричества. Основная задача игрока – собрать 

работающую электрическую цепь для включения света во всех домиках. Заряд 

аккумулятора осуществляется путем вращения большого диска для 

преобразования механической энергии в электрическую.



          339p

 Качалкh

«Багги»

4

          1461.1p

Карусел�

«Круг» тип-2

6

Качалка помогает ребёнку понять, как устроен 

автомобиль и как работает простая механика: 

корпус качается на упругой опоре, а движения 

передаются через силу, равновесие и 

колебания.

Один человек говорит в первый 

конец трубы, а другой слушает 

через второй. Таким образом даже 

негромкий голос передается на 

большое расстояние отчетливо. 

Карусель для юного инженера —0

это не просто аттракцион$

а увлекательный тренажёр-

для развития пространственного 

мышления.

1467.12         «

 Переговорная трубh

с двумя выходами

5



наука в ПОМОЩЬ РОДИТЕЛЯМ

QR-коды на контент, который поможет родителям, 

объяснить ребёнку основы астрономии, физики и других 

научных аспектов. Информация реализована на шильдах, 

которые крепятся непосредственно на оборудование, 

родитель считывает QR-код с помощью своего телефона 

и читает эту информацию ребёнку.



Красивый город в AR

Приложени�
дополненной реальности

Упрощает процесс проектирования и визуализации"

оптимизирует работу с партнерами и заказчиками!

ускоряет принятие решения.

App Store

Google Play

ЗагрузкR
на Android



sales@k-gorod.ru | +7 (812) 648-22-88 | +7 (800) 777-32-21

Мы открыты к сотрудничеств�

и обсуждению детале�

ваших проектов!


